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Problematika herni hudby

* Pracovni definice
— hudba tvorici podkres pocitacovych her

* Podobnosti s flmovou hudbou
—  Styly, obsah

— Funkce
ucelova hudba, ma podbarvovat de;

— Skladatelé

herni skladatelé pronikaji do filmu (Giacchino)
filmovi skladatelé tvofri pro hry (Shore, Debney)

— Rozpocty a nastroje
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Problematika herni hudby

* Rozdily proti flmové hudbée

— mala tradice, opovrzeni ,nezasvecenych"
* film byl zpoCatku také ,pokleslé uméni®

— radu let technicka omezeni

,podkreslit film"®
* film ma pevné dany prubéh
* vyvoj hry zavisi na hraci
* problém: neznama delka, poradi, vysledek scén

Zaver
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Vyvoj herni hudby

* Prvni hry - otazka definice

Pong (1972)
Computer Space (1971)
Spacewar! (1961)

Cathode Ray Amusement Device (1947)

* Prvni herni hudba

take otazka definice
co uz je hudba a co jeste ne?

Zaver
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Automaty a konzole

* Hudba zac¢ina na automatech

— Zarizeni specializovana na hry

— Cena nema podstatnou rol

— Dusledek: neni treba délat kompromisy
— Dusledek: jsou prostfedky i pro hudbu

* Konzole
- ,Jednodussi automaty na doma“

Zaver
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* Prvni domaci pocitace bez zvuku
* 'V 80. letech zvukove Cipy

* Provedeni podle vyrobce a ucelu:
— Sinclair — jednobitovy ,pipak”
pozdéji 3+1 kanal ,stereo”
—  Atari — Cip Pokey
— Commodore — Cip SID-6581

nejslavnejsi zvukovy Cip vSech dob

Zaver



Obsah Problematika herni hudby Vyvoj herni hudby Soundtracky Hry vs. Filmy

* Charakteristika hudby

— Soustredeni na technickou stranku veci
— Hudebnik je primarneé programator

* hudba je vlastne samostatny program
— Hudebni motivy se prebiraji odjinud

* Klasicka hudba

* Filmova hudba
* Popularni hudba

— Originalni hudba je v mensiné
— Postupne vznikly tisice skladeb

Zaver
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* Podbarveni dgje
— obvykle se neresi
— vubec jedna titulni skladba

— jedna nebo vic ,hernich” skladeb
* souvislost s déjem mala nebo zadna

* nanejvys prifazeni hudby lokaci (v kazdé herni
urovni jina hudba)
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Osmibity - skladatelé

* Rob Hubbard

— ,John Williams herni hudby*

— Originalni melodie, pokusy o hudbu
odpovidajici hre

— 52z 10 nejvyse hodnocenych SID skladeb

— napf. Monty on the Run, Delta, Commando...

* Martin Galway
— Jerry Goldsmith herni hudby*
—  Experimenty, co vsechno pocitac zvladne
—  Wizball, Paralax...

Zaver
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Osmibity - skladatelé

* Chris Huelsbeck

mené dél, ale velké procento superhitu
The Great Giana Sisters, Turrican (Amiga)...

* David Whittaker

muj oblibenec ze ZX Spectra
pracoval snad pro vsechny platformy
Savage (Spectrum), Defcom, Electra Glide...

Zaver
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Amiga a PC

* Charakteristika hudby

— Vyznam techniky klesa
* hardware podporuje tvorbu hudby
* standardni zvukove rutiny plneéné daty

— Roste vyznam originalni hudby

— Zacina se zohlednovat zacleneni hudby do
deje

Zaver
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Amiga a PC

* Tri hlavni smery:
1) MIDI a jeho varianty
2) Skladani sampli
3) Kompletné samplovana hudba

* MIDI a spol.
— MIDI = Musical Instrument Digital Interface
— rozhrani pro pfipojeni el. hudebnich nastroju k
pocitaci
— typické pro PC hudbu

Zaver
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Amiga a PC

* MIDI a spol.

— zjednodusene: ,nastroj X hraje notu Y*
— pfifazeni nastroju zavisi na zarizeni
— fada nekompatibilnich standardu
— nevyhody:
* stejna hudba zni na kazdéem pocitaci jinak
* omezeni na preddefinované nastroje
— vyhody:
* hardwarove nenarocné
* snadno se da v realném Case menit

Zaver
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Amiga a PC

* Skladani samplu
— Typicke pro Amigu (formaty MOD apod.)

—  Princip podobny MIDI, ale skladba si nese
nastroje s sebou

— Stavi na opakujicich se smycCkach

— Vyhody:
* |ze pouzit libovolné nastroje, v€etné efektu a hlasu
* hudba zni vsude stejné

— Nevyhody:
* hudba zni vSude stejné
* vetsi velikost skladeb 15
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Amiga a PC

* Samplovana hudba

— objevuje se s prichodem multimédii (hudba v
podobé audiostop na CD)

— obrovsky rozvoj po prichodu MP3
— vyhody:

* lze zahrat uplné cokoliv

* tvorba je velice jednoducha

— nevyhody:
* naroky na kapacitu datovych medii
* nizka interaktivita
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Amiga a PC

* Podbarveni dgje
—  Pretrvava pfistup z osmibitu
— Pocatky hudby reagujici na degj
* skladby pro jednotlivé mistnosti
* motivy pro vyznacné udalosti
— Klicem je technické zpracovani
* MIDI umoznuje snadnou upravu hudby

* U AudioCD neni reakce mozna
* u samplovanych pristupu je obtizna (jen prechody)

Zaver
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Amiga a PC - skladatele

* Michael Land, Clint Bajakian, Peter
McConnell
— skladatelé pro Lucasarts
— spickova varianta MIDI

— napf. Monkey Island, Day of the Tentacle,
starsi hry na motivy Star Wars, Indiana Jonese,
Outlaws, The Dig...
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Amiga a PC - skladatele

* Stephane Picq, Pierre Esteve

skladatelé pro Cryo

velmi originalni skladatelé

hudba s etnickymi prvky, velmi chvalena
napr. Dune, Atlantis, Lost Eden...

* Bjorn Lynne

dvorni skladatel Team 17 (Amiga)
napr. Worms, Project X, Alien Breed 3D

Zaver
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Soucasny stav

* Charakteristika hudby

— Hudba stylove i provedenim blizka filmove
— Uplatnuje se prevazne samplovany pristup
— Herni skladatelé pronikaji do filmu

Michael Giacchino (Medal of Honor)

— Filmovi skladatelé tvori pro hry

Bruce Broughton (Heart of Darkness)
Howard Shore (Soul of the Ultimate Nation)
John Debney (Lair)

Zimmeruv gang (Metal Gear Solid a dalSi)

Zaver
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Soucasny stav

* Podbarveni dgje

— Pretrvava hudba podle lokace
* Misty az extrémni pojeti (Heroes of Might &
Magic)
— Beézné se pouziva ,interaktivni hudba®
* Stovky a tisice kratkych utrzku
* Prubézné jsou skladany za sebe podle situace
« Casto neni samostatné poslouchatelna
* Pozitivni priklady: The Dig, Guild Wars
* Negativni priklady: Hitman, Starcraft

Zaver
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Soucasny stav

* Dulezité momenty:
— Heart of Darkness (1992-1998)

* Bruce Broughton

* umysl: prvni hra s orchestralni hudbou, a od
hollywoodskeho skladatele

* (orchestralni verze existovaly i drive, ale nebyly
tvofeny primo pro hru: 1986 — Dragon Quest
hrany LSO)

* dlouhy vyvoj prvenstvi zabranil
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Soucasny stav

* Dulezité momenty:
—  Qutcast (1999)

e Lennie Moore
* v mnoha ohledech revolucni hra

* kompletni orchestr, velky sbor (Moskevsky
symfonicky orchestr a sbor)

* ukazal cestu ostatnim (vyuziti levnéjsich
vychodnich orchestru)

Zaver
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Soucasny stav

* Dulezité momenty:
— Soul of the Nation (2007)
* Howard Shore
— Lair (2007)
* John Debney

* angazovani Spi¢kovych soudobych skladatelu
* hudba naprosto rovnocenna filmové

Zaver
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Herni soundtracky

* Na LP dostupnée od zacatku 80. let
— Zpocatku pop-verze hernich melodii

— Pozdeji i klasické soundtracky

Disco Space Invaders — 1979
Missile Command — 1982

* Na CD od roku 1986

— Zejména kompilace automatovych titult
Capcom Game Music, Konami Game Music
The Best of Video Game Music

— Suite Dragon Quest, Original Sound of
Salamander

Zaver
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Herni soundtracky

* Dostupnost: Japonske soundtracky

Vydavano kde co

Vesmes limitovano casem (vyrabi se
neomezeneé mnozstvi, ale jen 3 roky)

Popularni tituly vydavany stale dokola v
ruznych verzich (246 releasu Final Fantasy)

Ceny vysokeé (drahy import) az priserné
(vzacne a/nebo staré kousky)

Spousty Tchaj-wanskych bootlegu

Zaver
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Herni soundtracky

* Dostupnost: Evropské a americke
soundtracky

— Podle vyrobce
* Microsoft, Cryo, Blizzard... vydavaji skoro vse
* Lucasarts, Westwood... vydavaji néco
* vetSina nevydava nic
* osmibitové véci vydavané fanousky
— Obecne Spatné zdokumentované
* Spatne prirazeni autori
* existuji CD, o kterych nikdo nevi

* mnoho soundtrackd vydano u konkrétnich edic
her

Zaver
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Herni soundtracky

* Zdroje

eBay — pozor na bootlegy!

Allegro.pl — v Polsku Casto unikatni vydani
La-la Land Records — vydava Giacchina
C64Audio.com — pro osmibitovou hudbu

Synsoniq.de — drahy ale dobry zdroj
evropskych a americkych soundtracku

CDJapan, Play-Asia, Coco eBiz, Otaku.com —
dobré zdroje japonskych soundtracku

Zaver
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Herni koncerty

* Pro nasince spatne dostupne (USA,
Japonsko)

* V Evrope jen prilezitostne a vetsinou v
minulosti

— Game Convention v Lipsku — uz skoncilo
— Praha 2008 — koncert Play! Symphony

Play! Symphony obcCas hraje v dalSich
evropskych statech
— Back in Time — ziva interpretace osmibitovych
hudeb
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Herni hudba v zajeti filmove

* | posmevacci maji obcas pravdu
* Nekolik ukazek evidentnich
vykradacek:

— Lord of the Rings (1991)
— Baldur's Gate (1998)

* Pro zajemce:

— Shenmue (orchestralni verze, stopa 4)
— Bermuda Syndrome (MIDI verze)

Zaver
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A4

Zaver

* Herni hudbu doporucuji sledovat
— Neustalé sblizovani obou typu uméni
— Herni skladatelé pronikajici do filmu
— Filmovi skladatelé tvorici pro hry

— Rada titultl snese srovnani s tim nejlepsim z
filmoveé hudby

* V nedeli ve 14 hodin prednaska ,Herni
hudba — klasicke obdobi” pro ty, kdo
vyrustali na osmibitovych strojich
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